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“声景”（Soundscape）一词最早由芬兰学者格兰诺（Granoc）于1929年提出，

该词作为一个由“声音”与“景观”组成的复合词语，创造性地将“声音”这

一元素加入了“景观”的范畴，满足了地理学研究中描述听觉感知的需求 [1]。继

“声景”一词提出后50年，加拿大环境学家默里 ·沙弗（Raymond Murray Schafer）

于1975年首次提出“声景观”一词 [2]，这是对传统“听觉”行为的重新认识，

通过大胆提议人们像倾听音乐作品一样来聆听城市的声音，赋予了“声音”艺
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摘要

声景观理论的引进，打破景观设计中过度关注视觉设计而轻声音美学的失衡状态，并逐

渐成为现代风景园林景观设计的重要组成部分。为进一步研究中国声景观研究现状，借助

Citespace软件对中国1999 — 2020年声景观研究领域的相关文献进行分析，绘制知识图谱，

总结概括其研究演进路径、研究热点及前沿。研究结果显示中国声景观研究起步较晚但研

究成果丰富，机构间存在学术交流但密度较低；研究对象集中于城市公园的声环境；研究

重点为环境、人、声音三者关系；研究方法注重定性和定量结合。最后对中国声景观研究

未来发展作出展望。
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Abstract

The introduction of acoustic landscape theory in China breaks the imbalance of excessive attention to visual 

design and light sound aesthetics in landscape design. As a result, it gradually becomes an integral part of 

modern landscape architecture design. To further study the current situation of acoustic landscape research 

in China, the paper uses CiteSpace software to analyze relevant literature in auditory landscape research in 

China from 1999 to 2020, and draw knowledge maps, and summarize the evolution path, research hot-spots, 

and research frontiers. The results show that the research on the acoustic landscape in China started late. 

Still, the research results are abundant, and there are academic exchanges among institutions, but the density 

is low. The research objects focus on the acoustic environment of urban parks and the relationship between 

the environment, humans, and sound. The research method focuses on the combination of qualitative and 

quantitative research. Finally, the future development of acoustic landscape research in China has prospected.
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术与审美的感性色彩。随后这一新兴概念被推广，世界多国成

立声景研究协会，研究方向呈现多元发展 [3]。世界声景计划组

织基于沙弗的思想通过大量的研究给出声景的定义：一种强

调个体感知和理解方式的声音环境 [4]，这个定义赋予了声景观

感性的认知和社会文化的内涵，建立了以“声音”为桥梁的人

与环境的联系，具有丰富的时代感。2014年国际标准化组织对

“声景观”重新定义为“个体、群体或社区在给定的场景下感

知到的声环境”，强调“环境”要素 [5]。

中国学术界“声景”概念由王季卿 [6]于1999年引入，其论

文《开展声的生态学和声景研究》概述了国外声景观发展历程

以及重要节点事件，强调国内开展声景研究的必要性，是国内

声景观研究的开端。2001年李国棋发表《Soundscape通告》[7]介

绍国外声景观研究状况，最早开展了国内城市声环境评估，呼

吁公众特别是规划设计领域人员加强对声环境的重视 [8]。早期

对声音的研究注重于如何通过降噪来提高声舒适度，但深入

研究发现单方面降低声压级并非能持续提高人的声舒适度 [9]，

当声压级在一定数值之下时二者就不再直接相关 [10]。声景观的

研究正是区别于此前以降噪为主的研究，转而投向对环境中

各声源间关系的研究。研究重点也不再是仅以降低声压级为

目标的噪声控制，而是平衡环境中各声音之间的关系以及促进

声音、环境、人之间的和谐 [11]。本文尝试借助文献计量学软件

CiteSpace对中国声景观研究文献进行梳理、分析及总结，理清

该领域的发展脉络、研究热点及主题，客观揭示该研究领域

的研究态势，以便更好地深入研究，并为未来声景观研究提

供新思路 [12]。

1 研究方法与数据来源

1.1 研究方法

知识图谱是一种通过科学计量展现学科发展进程与研究

热点的可视化图形，具有科学、直观的特征，自2003年在美

国德雷塞尔大学研发问世至今得到学术界广泛认可。本文选取

当前最为成熟的可视化分析软件——CiteSpace.5.5.R2作为科学

研究的分析工具，进行知识图谱的绘制与可视化分析。

1.2 数据来源

为保证数据的有效性与权威性，本文选择国内文献数量

最多、覆盖最广的中国知网（CNKI）数据库进行检索文献，以

“声景”或“声景观”为主题词，检索结果涉及风景园林、城

乡规划、生态、经济、美学、音乐教育等多个学科，筛选得

到1999年1月1日至2020年10月29日间的有效数据文献562篇，

样本信息包括标题、作者、机构、摘要及关键词。

2 中国声景观研究文献特征分析

2.1 发文量分析

1999 — 2009年中国学术界在声景观领域的相关发文量逐年

增长但数量较少（图1），2010 — 2014年对于声景观领域关注度

高涨，为文献增长加速度最快的一个阶段。学者们基于不同

类型的研究对象，结合建筑学、社会学等多学科理论研究模

型提出大量声景观研究模型和评价方式，声景观逐渐成为城

乡规划与市政、建筑、园林等学科的热点研究。进入2015年

声景观研究成果有所回落，但研究力度较大，整体呈现稳步

增长趋势，3S、大数据等先进计算机科学技术的应用提高了相

关分析研究的效率，是发文量快速提升的重要原因之一。

2.2 作者与研究机构分析

作者与研究机构共现分析可识别一个学科或研究领域的

核心作者、研究机构及之间的合作强度、互引关系等 [13]。统

计表明，本文研究文献共由741位作者完成，其中出现频次最

高的作者为康健，发文三次及以上作者88位，占作者总数比

12.4%，为该领域核心研究人员。发文一次作者计553人，占总

作者人数比74.6%，说明该领域研究者较多，但存在合作度较

低的情况。图谱（图2）显示，学术合作主要集中在哈尔滨工

业大学康健团队、福建农林大学兰思仁与洪昕晨团队。

1
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统计得到373个单位参与该领域的研究，表明该研究方向

已经得到学术界的重视并已广泛展开研究，其中哈尔滨工业大

学、天津大学、福建农林大学出现频次位居前三。图谱（图3）

出现以哈尔滨工业大学为核心的合作网络，与英国谢菲尔德大

学、东北大学等建立学术合作关系，哈尔滨工业大学表现出

最强的中介中心性，但从合作强度上并未形成较为广泛、紧密

的合作网络。福建农林大学、天津大学等研究机构表现出较

强的研究独立性，与周边院校或研究机构合作较为稀疏。

2.3 研究文献关键词分析

关键词是一篇论文的核心观点及论文主题的高度概括与

凝练，因此对某一领域相关文献关键词进行分析，有助于反

映该领域的研究热点、清晰展现其发展脉络。将CiteSpace软件

时间跨度设置为1999 — 2020年，单个时间分区长度为一年，对

每个时区中被引频次最高的50个关键词进行提取，绘制关键

词知识图谱。

CiteSpace关键词共现时为突出研究热点会选择显示高频

词汇（图4），图谱共生成节点110个，连接248条，网络密度

0.0414，图中带有不同圈层颜色的节点代表不同年份关键词出

现的频率 [14]，连线粗细代表共现关系强度。由图4与表1得知

该领域高频关键词为声景观、声景、声环境、城市公园等，研

究载体主要为城市开放空间、城市公园、国家森林公园。节点

表1  1999 — 2020年10月中国声景观研究发文高频、高中心性关键词

序号 关键词 出现频次/次 首次出现年份 序号 关键词 中介中心性 首次出现年份

1 声景观 177 2002 1 声景 0.6 2002

2 声景 151 2002 2 声景观 0.57 2002

3 声环境 45 1999 3 声景设计 0.32 2004

4 城市公园 38 2003 4 城市公园 0.29 2003

5 主观评价 24 2007 5 声环境 0.27 1999

6 风景园林 21 2006 6 声景观设计 0.22 2007

7 声景设计 20 2004 7 声音景观 0.2 2004

8 评价 19 2004 8 评价 0.17 2004

9 声景学 19 2004 9 主观评价 0.15 2007

10 中国古典园林 15 2006 10 声景观评价 0.14 2004

32
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中介中心性是一项反映学科研究领域内枢纽性关键词的指标，

其高于0.1可视为关键节点 [15]，由表1可知声景、声景观、声景

设计、城市公园为该领域的关键节点。

为更直观高效地把握声景观研究的热点、趋势和特征，

结合CiteSpace软件中LLR（Log-likelihood rate）算法进行关键词聚类

提取，由于研究数据为中文期刊，因此选择K聚类形式，最

终生成9个关键词聚类（图5）。CiteSpace �据网络结构和聚类

的清晰度，提供了聚类模�值（Modularity）和平���值（Mean 

Silhouette）�个指标。当聚类模�值介于0�1，其数值�大表

明聚类内部结构�紧密，当数值≥0.3时，认为聚类结构是显

�的；平�模�值介于-1�1，当数值�0.5时，认为聚类是合

理的。此次生成的模�值0.537�0.3，��值0.7232�0.5，表

明该网络聚类结构合理，同时具有一定的关联性 [16]。通过高频

关键词共现和聚类分析图谱，将声景观研究领域主题��为三

个主题集群：研究范�、研究载体、研究方法与�用。

2.3.1 研究范围

以风景园林、声景学、声音景观为主体的研究范�。风

景园林是一��合性�强的艺术，一直以来东�方园林建造�

中不��有�高声景艺术设计�平的大�，但是由于相关理论

发展��，并�早期“声景”概念并不适用于风景园林学科，

因此声景观设计要义未能得到�好地��，对后世造园中的声

景设计指��义较� [17]。传统园林声景设计的三个阶段：声学

保�、建立高�量声环境、�造声音�向，但如今�用计算

机技术模�声环境是对传统设计方法的��与�化，二者结

合将会推�声环境设计�到新的层次。

有学者认为声景学的核心是“声音、环境、人”三要素 [18]，

是�合研究三者关系的学科，研究过程应三者��。�际上，

这三个要素关系密�，�此��。研究者����于声音要

素，便�以得出�人信�的结果。在对“声音”进行主观评价

时，“环境”因素的参与会作用于“人”，�生声期�，�当人

面对特定环境，就会对其中包�的声音�生特定期�。�如森

林会引起人对自�声的期� [19]，当声音与环境�协调，人对声

景观的评价会�高 [20]。因此，对声景观的研究应�从人的�

度�研究声环境 [18]。

2.3.2 研究载体

以城市公园为主的�体空间研究。城市公园是城市园林

�地的�型类型之一，可供居�观�、��，��生态�量

��、环境美化、����等作用，具有重要的�能性与社

会性,景观构成也具有代表性与广泛性 [21]。现代城市生�节�

加快，城市居�长期�于“高压”状态，因此，城市公园成为

为市�提供��放�的重要�外公共空间 [22]。�一方面，人们

对自��有天生的��之情，丰富多彩的自�声是展现大自�

元素的重要载体，将自�声��地加入城市公园的声环境中，

�人有回�自�之感 [23]。

54
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�合相关学者的研究成果，城市公园���能定位可分类

为文化��公园、�乐公园、�合性公园、社区公园、生态公

园 [24-25]，现有研究载体�括了城市公园的�部类型。国内学者

前期研究载体主要为文化��公园、�合性公园，这�类型

的城市公园空间�度较�，声环境复�度较低，之后逐渐展

开对其�类型城市公园以及城市开放空间的声环境研究，空间

�度�化明显，但更大空间�度如�域、市域范�的声景研

究有�开展。

2.3.3研究方法与运用

中国对声景观的研究主要从��同一环境内声�好、声级

以及主客观数据的�度�入，结合三者之间的相关性得出评价

结果，从而�对性地对声环境提出设计目标或�化��。声景

观的评价包括客观与主观�方面，其中，客观评价法是指�用

专业��对声压级进行�量后，通过客观有效的评价参数来

对声�量进行评价的方法 [26]，这是一种科学高效的评价方法。

主观评价法�是�在人的主体�度，�据不同场景人对声元

素的�好来�定评价指标因�从而构建评价体系的方法，这有

助于加深人们对声音的理解以及更好地反映需求。

在��中，有学者对公园声进行主客观调�与评价后，�

对数据结果在��中�用正、�、�设计方法，增���声与

��噪音来�化声环境 [27]，以及在对场所���造时应�用

好特色声景�源，起到由此及�的效果 [28]。也有学者在研究声

�好时，认为声�好是主观评价的重要组成部分，但是由于人

的声音感知�于主观感�，�以进行�理学方法�量，从而结

合语义分析法�声�好的定性与定量分析更为科学 [29-30]。

2.4 研究趋势分析

为对中国声景观研究的前沿进展进行�步�索，�用

CiteSpace软件对关键词进行突�检�（Detect bursts）。突�是指

一个�量值在�期内发生一次或多次较大�化 [31]，通过突�

词分析，可以发现该领域的前沿进展与发展趋势，突�强度

�高的关键词表明其所�的关注度�高。从得到的9个突现

词（图6）发现，该领域的研究前沿与研究所�的理论发展阶

段、城市化进程的加快、国�经济�平的提高、信息化技术的

发展等内外因素有关。以时间为线索来�，2007年突现词为“声

学”“中国古�园林”，这一时期注重基�理论研究与声景观的

本�化应用。2009 — 2014年之间的突现词�与景观有关，说明

声景观理论发展趋于成熟，并�随�居�生��量的提升开

�大量�用于��中并成为热点，是提升城市景观品�的重

要一环。2015— 2018年的突现词“森林公园”表明该领域的研

究范�逐渐�大，由城市人工环境�大至自�环境。“声舒适

度”“主观评价”和“声景评价”的突现，表明声景研究领域

�发重视“人”这一要素的主观感�，如何通过�化声景设计

方法提高人的舒适度、增强景观�引力成为当下研究趋势。

2.5 研究时序分析

CiteSpace时区图能�在时间�度上进一步展现研究前

沿、关键词演进。在前文分析的基�上，对关键词进行“时区

（Timezone）”共现的方式呈现（图7），结合文献发表年份，可以

将中国声景观研究前沿和热点分为��—快速发展—稳定发

展三个阶段：

（1）��（1999 — 2007年）。自1999年“声景”这一概念被

引入国内后，中国的声景观研究正式起步。这一阶段与声景观

相关的概念及议题被逐渐提出，包括声环境、环境声学、声

景学等，以及声音对于城市建成环境的��、中国古�园林中

声景观的�用、城市设计中声环境的设计理论与方法等进行�

步��。其中部分议题随�时代的发展被赋予新的内涵，至

今�有较高研究价值，�为学科理论体系的完�与建立�定

了��基�。

（2）快速发展（2008 — 2014年）。这一时期关键词增量较

多。经历了��阶段的�索，理论与��经�得到��，研6

6. �9��������
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究领域有较高的�力。这一阶段研究��进一步�大，包括

对城市公园、国家森林公园、风景��区、传统聚落空间内的

声景评价以及对于不同�用类型空间的声景设计指�原�与目

标�进行了大量的�证研究。

（3）稳定发展（2015 — 2020年）。该阶段热点关键词数相

对前�阶段增多，但内部增速平稳，表明声景观研究领域进入

稳定发展阶段。此时学者们不再��于对自�声的研究，试

图从行为学�度�索人的��对于环境声的��以及从心理学

�度解�不同�用人群在不同场合下对声音要素的需求，�外

部分学者通过计算机模���对声景进行��，对声环境价

值进行通���。

3研究展望

��声景观研究成果丰富，但�有�多方面���研究，

未来该领域研究�应重点关注以下方面：

（1）多学科知识理论研究结合。声景观作为一个跨学科

议题，�而目前对�理声学、心理声学、环境心理学等领域

的知识结合较少���深入研究，对各种统计算法的结合也

比较有�，如感知音高在一�国外文献中也被认为对声景感

知、情感�量有重要��，�更广泛���在因素����模

型将可进一步�化。

（2）空间�度范��大。当前研究对象多为城市公园内部

声环境，�少对更大�度的空间范�如�市区内声景观研究。

如今新型城�化�景下自�、社会要素对声环境舒适度的要求

日�提高，�究不同空间�度下声景观所存在问题以及声景观

在大�度范�下的�化��，将会对今后城�规划中的声景

观规划设计、声环境�造具有一定的借��义。

（3）时间�度下的声景�化。声与景随���更�、�季

更�而�化，应是�态的研究，�而当下声景研究多为以地点

为核心的�态研究，主要原因为时间跨度之大��过程�长，

但以一时之声概��之�态�化之声，所分析出的声景观将是

�面的、�促的。从声景学的研究要义出发，对声景进行时

7. ���������������

基于Citespace的中国声景观研究可视化分析      吕言洁  等.
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间�度下的�析，可以更为�面、直观、深入地�析声景的内

涵，为景观设计与�用提供参�。

（4）评价与设计方法�化。��的主观评价法�重了场所

�用者的�好，但是这一评价方法的外部��因�较多，如天

�、环境整�度等，��评价结果主观性较强，�少��说

�力。因此，应丰富声景观评价方法，��主观评价��因�

过多、评价指标不能多场景�用的�面。�外，现有研究成果

中，对声环境的�化方法大部分��在理论阶段，未来应注

重方法的可�性，�到知行合一。
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