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景观是文化的外在表现，文化是促成景观形态的内在动

因 [1]。古镇作为地域文化的主要承载对象之一，其历史文化主

要包含所处地域的普世文化以及古镇自身衍生出的特色文化，

保护内容涉及“场镇内部空间形态”及周边景观环境的协调

与维护。国内城镇化进程已进入关键时期，如何对待已形成

的历史片区、建成环境、保存传统文化等问题受到广泛关注。

当前，古镇在景观更新建设中存在营造环境缺乏历史感和生

活感的问题，具体表现为2点：（1）景观意象呈现与文化价值

表达关系不对等，甚至割裂问题；（2）文化相关载体空间组合

关系紊乱，文化表达零碎无逻辑。其原因主要是对古镇历史

文化认知缺乏，忽略了景观与文化的内在构成关系，导致古镇

历史文化信息与场所感的流失。

国内近年关于古镇历史文化在景观空间层面的保护研究聚

焦文化价值空间建构 [2-4]、地方归属感营造、场所精神及记忆

留存 [4-8]等方面，涉及场所体验，地方精神体现，以及古镇生

活故事的叙述 [9]，均与景观叙事理论有着密切关联。它将空间

场所作为故事的背景，景观作为叙事的框架，将地方回忆融于

空间故事中，引起人们的共鸣，使文化表达更具情感性和完整

性。其对重拾古镇历史文化信息，修复历史文化表达破碎问

题具有积极意义。木洞古镇作为巴渝地区典型城镇之一，在基

于文化留存的古镇建设中存在景观的文化内涵表达破碎问题，

本文以木洞为例，结合景观叙事理论，对如何组建文化信息

于街区进行演绎问题进行研究，提出古镇景观叙事策略，在

此基础上对木洞古镇景观空间进行叙事性建构，望对当前城

镇景观营造及文脉的延续产生积极影响。

1 景观叙事理论与古镇景观文化表达的适配性

景观叙事是以景观为媒介的故事表达，结合符号学对景

观背后的文化进行表征物化和内涵转译，以空间语言的形式

编排场地历史事件、传说等叙事内容来讲述空间故事，赋予场

地空间美学意义、功能价值及意境内涵，打造空间沉浸式体

验的一种方法 [10-12]，具有强化人—地记忆的作用 。结合古镇历

史文化的景观叙事，即以古镇景观系统为叙事文本，以历史

文化为讲述内容，组建古镇历史文化在景观层面的阅读模式；

依托叙事表述结构促生文化叙事情节，建立古镇景观在时空

一体的叙事功能场上的文化动态叙事，凭借符号的隐喻性表

达，以景观形态上的表观能指和表达上的意义所指完成符号、

情节以及意象表达，达到功能、意义的外延及艺术美化效果。

三者相辅相成，最终构建景观系统建构策略，形成古镇景观

空间的多重文本叙事。

结合叙事的古镇空间表达有3方面的优势：（1）清晰古镇

文化的原型景观认知。景观叙事表达需明确表达对象，物质

性对象主要为花木、山石等具象景观要素，非物质性对象为图

像、文字、行为等抽象文化表达要素 [11]。这需要对古镇原型景

观与文化构成关系有着清晰认知，弥补古镇历史文化认知不足

问题。（2）强化古镇景观的文化表达性。景观叙事擅长以情节

编排手法揭示景观空间与讲述故事之间的关系，将破碎的意义

表达整合成一个有序的整体，可填补古镇历史文化表达零碎的

劣势。（3）增强古镇景观的文化传达性。景观叙事是传递情感

与文化意义的一种设计方法。其叙事载体在物质层面既可进行

直观视觉表达，也可进行沉浸式感官互动体验，在精神层面为

古镇景观深层文化内涵的引申提供传达路径。

2 基于古镇历史文化的景观叙事体系建构

以古镇历史文化为内在逻辑关系的古镇景观更新主要分

为叙事内容、叙事符号及情节序列3种，将关注点聚焦于古

镇历史文化的叙事载体、表达形式及演绎过程上，清晰古镇

历史文化脉络。以古镇历史文化在景观层面的叙事内容解读

为基础，塑造景观单体要素和物质空间的叙事符号。将叙事

内容结合叙事符号，依托古镇游览路径共同组织古镇历史文

化的情节叙事，完成古镇历史文化的景观解读、转译、重构

过程，以及围绕物质、行为、精神3方面的文化叙事体系建

构 [13]（图1）。
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营造及文化传承有积极意义。
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Abstract

Studies have shown that lack of understanding of ancient town’s landscape space’s inherent culture has caused 

fragmentation of cultural expression in the process of protection and renewal of ancient town’s landscape. It has 

also led to a decrease in the cultural perception and authenticity of the ancient town’s space and weakened the 

historical and cultural value and local spirit of ancient town. Landscape narration has good compatibilit y with the 

spatial expression of ancient town culture in interpreting narrative content, shaping landscape symbols, and plot 

sequence construction. Based on landscape narrative theory, taking Mudong town as an example, this paper 

interprets the traditional landscape forms and cultural connotation expression of ancient town from four aspects 

of cultural category, cultural carrier space, spatial sequence mode and cultural spatial behavior, and reshapes the 

landscape narrative symbols of Mudong town through the relevant theoretical methods of symbol translation. Using 

the relevant linguistic theories and methods, this paper puts forward narrative strategies of ancient town’s history 

and culture from three aspects: the ancient town path, the spatial sequence and the cultural behavior. In order to 

improve the current ancient town cultural resources expression broken predicament, the current cultural landscape 

environment construction and cultural heritage has positive signi� cance.
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2.1 古镇原型景观叙事内容的文化性解读

古镇景观叙事内容解读是对历史文化的直观剖析。古镇

历史文化是人类在其所处地理、物候等自然环境及政治、经

济等社会环境中形成的一系列关系与机制的总和 [14]。转观古

镇景观的形成，正是古镇山水、林田及建成环境等自然与人

工环境因人类结合不同时代社会及自然条件需求形成的，带

有大量时代印记。因此，其原型景观的解读，一是重新审视

和关联历史文化与景观的构成关系，二是对古镇景观的叙事

要素进行前期整合与分析解码，便于后续景观符号的编码转

译 [23]。叙事内容解读首先对解读的文化进行分类，古镇叙事

文化除本身承载的地域文化外，还有自身的特色记忆文化。

因此，突显古镇历史文化的叙事既要讲述一个地域的文化故

事，也要讲述古镇自己的文化生活故事。在文化层级下的古

镇叙事内容解读分为空间景观叙事与文化行为叙事两方面。

景观是文化的物化演绎，行为是文化的内在体现。空间景观

的叙事内容包括相关文化的载体空间，构成空间的单体要素，

及要素与空间各自的组合、构成关系。文化行为是文化载体

空间结合空间功能呈现的人类文化活动，涉及文化的活动形

式，如集会、唱歌、跳舞等，以及参与活动的人物类型，如

当地居民、商人等。

2.2 古镇景观叙事的符号性转译

古镇景观符号是由原型景观精炼其特征衍生出来的文化

传达媒介，最大程度保留了古镇原型景观特征，对古镇历史文

化信息留存具有重要意义。其塑造是对原型景观构成的内容进

行秩序逻辑的重组联结过程，即转译。符号类型可划分为推

论性符号和表象性符号 [15]。推论性符号是按一定逻辑关系由

原型景观在结构、功能、肌理方面特征的隐喻表达形成的符

号，具有明确的意义指向，其具体的特征表达易于当地居民产

生场地认同感。表象性符号是对古镇原型景观在形态、特征、

方位等某一方面的形式表达，该类符号的呈现没有明确的意义

表达，反映的往往是一种形式感知。古镇符号的主要转译对

象有单体要素和物质空间两种。对古镇传统原型景观从形态、

肌理、结构等方面进行基本特征解析后，构建单体要素符号，

由单体要素符号结合景观基本要素构成物质空间的符号转译。

单体要素符号的塑造以两种符号转译类型为主要途径，空间

符号基于两类符号转译类型，部分景观要素基于传统空间要

素组合关系，以原型形态作单体要素符号间的组合衔接，在

保持空间结构完整的同时，更易于空间叙事的讲述与理解 [16]。

2.3 古镇景观叙事情节的序列性建构

古镇叙事情节序列的建构需要至少2个叙事空间依序排

列，并由人的行为活动引发叙事状态的变化。其形成赋予了古

镇空间景观叙事和文化行为叙事有序的编排，从而影响人们对

故事的诠释。情节序列建构主要包含了游览路径设置、空间序

列编排、文化行为组织3方面。以游览路径为物质空间载体，

依托古镇空间序列模式对物质空间符号进行编排并植入游览

路径中，由人在各文化载体空间中的行为活动触发空间景观与

文化行为叙事，形成情节。古镇历史文化与其载体空间协同发

展，其空间形态、周边环境与文化表达已经紧密联系在一起，

因此游览路径的选择应优先考虑历史文化原空间环境并维持，

路径形态取决于古镇载体空间及空间群的形态 [17]。空间序列是

组合空间之间的顺序、流线和方向关系。索绪尔曾指出语言状

态中，一切都是以关系为基础的 [18]，如我、读、书3个字结合

语言结构只有“我读书”和“书，我读”两种结构成立。空间

序列模式与语构机制相似，使古镇景观叙事结构紧密，讲述清

晰，以达到情节起承转合的节奏把控 [19]。其编排方法依托古

镇空间序列模式原型，以顺叙、插叙、断叙、跳叙等编排手法

对空间景观叙事层面的情节讲述进行空间状态和结构成分的增

加和调整，以获取文化的空间言语能力。文化行为的组织与空

间功能息息相关。基于空间功能植入一系列文化活动，以空间

布局联动活动组织完成文化情节叙事，增强文化体验感。

3 木洞古镇历史文化的景观叙事空间演绎

3.1 基 于木洞古镇历史文化的叙事内容解读 

基 于上述古镇叙事体系的建构，叙事内容解读采用文献

资料研究方法，分别从文化类别、文化载体空间、空间序列

模式、文化空间行为4方面进行梳理，生成古镇历史文化叙事

信息数据库（表1）。文化载体空间与空间序列模式对应空间景

观叙事内容的解读。文化空间行为对应文化行为叙事内容的解

读。表中将木洞古镇历史文化类别划分为古镇特色记忆、水驿

文化、陆驿文化、商贸文化及仓储文化 [20-23]。空间景观层面从

木洞古镇到巴南区域古镇空间出发，对相应文化载体空间内部

要素构成、要素组合关系，以及相邻空间之间的序列关系进行

整合。文化空间行为层面以木洞古镇空间活动原型为基础，从

活动形式和参与人物两层面进行信息提取。

3.2 基于古镇原型景观的叙事符号转译

基于上述理论建构，木洞古镇景观叙事符号转译分为基

本特征、单体要素转译和物质空间转译3部分（表2）。基础特

征方面，从古镇原型景观的形态、肌理、结构3方面进行分

析。在单体要素符号转译方面划分表象性符号与推论性符号进

行转译。推论性符号转译具有明确意义指向，主要转译对象

为具有指向性的要素，如指示牌、景墙等，以及有具体原型记

载的古镇景观，如四方井、梯坎景观。表象性要素符号以要素

局部特征作主要表达进行重组转译，适宜于具有原型景观的

任何要素的创建，如水沟景观。物质空间符号的塑造是基于

单体要素的符号转译，衔接单体要素符号与过渡景观要素（如

树、草坪等）完成空间历史场景的再现。如四方井空间符号的

转译中，一方面以表象性符号转译与院落空间完成四方井元素

的现代景观演绎；另一方面基于古镇四方井特征与巴南地区井

空间的形态、肌理以及空间组合关系的梳理，对井、桥的要

素组合关系进行叙事演绎，在保留古镇井、桥空间要素组合关

系的同时将三者结合，以隐喻形式将四方井和桥主体元素作表

象性符号建构，以树、围墙、台阶、水井、洗衣台、草坪作要

素原型表达，还原周边环境氛围，强化历史场景的空间体验

感，引导观者记忆联想。

3.3 基于古镇游览路径的文化情节序列建构

以游览路径为景观空间和文化行为叙事提供基础叙事场

所，植入空间序列模式构成古镇景观空间的场景表述，在空

间中设置文化行为活动完成场景触发机制，构建古镇历史文化

在空间景观与文化行为两方面的叙事意义，最终多条叙事线路

联合完成镇域历史文化的景观叙事。木洞古镇5条历史文化线

的情节序列建构主要有以下3个组成部分：

 表1  基于木洞古镇历史文化的景观空间解读

木洞古镇文化

类别

文化载体空间
空间序列模式

文化空间行为

空间名称 要素构成 要素组合关系 活动形式 参与人物

古镇特色记忆

院落空间、

井空间、桥空

间、水空间

树、院落、街巷、四

方井、水井、水沟、

八洞拱桥、平板桥、

石凳等

①院落+树

②水沟+桥

③四方井+水沟+

平板桥

④街巷+绿地+桥

⑤台阶+洗衣台+

井1+…+井n

⑥石凳+树

①主街空间-支巷空

间-建筑

②街巷空间-建筑

③街巷空间-庭院空

间-建筑

④街巷空间-自然环境

空间-庭院空间-建筑

⑤街巷空间-井空间

龙门阵 居民

木洞山歌

（唱歌）
居民

水驿文化

水空间、驳岸

空间、滩涂

空间、街巷空

间、桥空间

临时茅舍、船只、江

石、水、滩涂、植被、

石台阶、青石板路、

街巷、商铺建筑等

①茅舍+船只+石+水+

植被

②台阶+滩涂+青石板

路+植被

③街巷+商铺+台阶+

茅舍

驳岸-滩涂-市集

号子渔歌

（唱歌）

力夫、纤夫、

渔民、船工等

义渡

（船渡）
居民、船工等

商贸集会

（集市）

居民、商人、

行人等

踏碛

（节日欢庆）
居民

陆驿文化

道路空间、市

集街巷空间、

停留空间

凉亭、青石步道、水

井、石凳、树（林）、

街巷、商铺建筑、台

阶、树、寨门关、隘

石碑刻等

①凉亭+树+水井

②道路+梯坎

③台阶+树+石碑

④寨门关+树+台阶

⑤台阶+步道+树林

场镇空间-驿道入口空

间-步道树林空间-亭

棚休憩空间-场镇空间

驿道行军 驿夫

商贸集会

（集市）

居民、商人、

行人等

商贸文化
街巷空间、院

落空间

街巷、商铺建筑、青

石板路、台阶等

①台阶+绿地+建筑

②台阶+树+建筑

③台阶+古垣墙+建筑

④街巷+商铺

街巷空间-廊下空间-

建筑空间

百日场赶集

（集市）

居民、商人、

行人等

仓储文化 粮仓空间 粮屯、粮仓、农具等 粮仓+树+矮墙
街巷空间-仓储广场

空间-粮仓
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2.1 古镇原型景观叙事内容的文化性解读

古镇景观叙事内容解读是对历史文化的直观剖析。古镇

历史文化是人类在其所处地理、物候等自然环境及政治、经

济等社会环境中形成的一系列关系与机制的总和 [14]。转观古

镇景观的形成，正是古镇山水、林田及建成环境等自然与人

工环境因人类结合不同时代社会及自然条件需求形成的，带

有大量时代印记。因此，其原型景观的解读，一是重新审视

和关联历史文化与景观的构成关系，二是对古镇景观的叙事

要素进行前期整合与分析解码，便于后续景观符号的编码转

译 [23]。叙事内容解读首先对解读的文化进行分类，古镇叙事

文化除本身承载的地域文化外，还有自身的特色记忆文化。

因此，突显古镇历史文化的叙事既要讲述一个地域的文化故

事，也要讲述古镇自己的文化生活故事。在文化层级下的古

镇叙事内容解读分为空间景观叙事与文化行为叙事两方面。

景观是文化的物化演绎，行为是文化的内在体现。空间景观

的叙事内容包括相关文化的载体空间，构成空间的单体要素，

及要素与空间各自的组合、构成关系。文化行为是文化载体

空间结合空间功能呈现的人类文化活动，涉及文化的活动形

式，如集会、唱歌、跳舞等，以及参与活动的人物类型，如

当地居民、商人等。

2.2 古镇景观叙事的符号性转译

古镇景观符号是由原型景观精炼其特征衍生出来的文化

传达媒介，最大程度保留了古镇原型景观特征，对古镇历史文

化信息留存具有重要意义。其塑造是对原型景观构成的内容进

行秩序逻辑的重组联结过程，即转译。符号类型可划分为推

论性符号和表象性符号 [15]。推论性符号是按一定逻辑关系由

原型景观在结构、功能、肌理方面特征的隐喻表达形成的符

号，具有明确的意义指向，其具体的特征表达易于当地居民产

生场地认同感。表象性符号是对古镇原型景观在形态、特征、

方位等某一方面的形式表达，该类符号的呈现没有明确的意义

表达，反映的往往是一种形式感知。古镇符号的主要转译对

象有单体要素和物质空间两种。对古镇传统原型景观从形态、

肌理、结构等方面进行基本特征解析后，构建单体要素符号，

由单体要素符号结合景观基本要素构成物质空间的符号转译。

单体要素符号的塑造以两种符号转译类型为主要途径，空间

符号基于两类符号转译类型，部分景观要素基于传统空间要

素组合关系，以原型形态作单体要素符号间的组合衔接，在

保持空间结构完整的同时，更易于空间叙事的讲述与理解 [16]。

2.3 古镇景观叙事情节的序列性建构

古镇叙事情节序列的建构需要至少2个叙事空间依序排

列，并由人的行为活动引发叙事状态的变化。其形成赋予了古

镇空间景观叙事和文化行为叙事有序的编排，从而影响人们对

故事的诠释。情节序列建构主要包含了游览路径设置、空间序

列编排、文化行为组织3方面。以游览路径为物质空间载体，

依托古镇空间序列模式对物质空间符号进行编排并植入游览

路径中，由人在各文化载体空间中的行为活动触发空间景观与

文化行为叙事，形成情节。古镇历史文化与其载体空间协同发

展，其空间形态、周边环境与文化表达已经紧密联系在一起，

因此游览路径的选择应优先考虑历史文化原空间环境并维持，

路径形态取决于古镇载体空间及空间群的形态 [17]。空间序列是

组合空间之间的顺序、流线和方向关系。索绪尔曾指出语言状

态中，一切都是以关系为基础的 [18]，如我、读、书3个字结合

语言结构只有“我读书”和“书，我读”两种结构成立。空间

序列模式与语构机制相似，使古镇景观叙事结构紧密，讲述清

晰，以达到情节起承转合的节奏把控 [19]。其编排方法依托古

镇空间序列模式原型，以顺叙、插叙、断叙、跳叙等编排手法

对空间景观叙事层面的情节讲述进行空间状态和结构成分的增

加和调整，以获取文化的空间言语能力。文化行为的组织与空

间功能息息相关。基于空间功能植入一系列文化活动，以空间

布局联动活动组织完成文化情节叙事，增强文化体验感。

3 木洞古镇历史文化的景观叙事空间演绎

3.1 基 于木洞古镇历史文化的叙事内容解读 

基 于上述古镇叙事体系的建构，叙事内容解读采用文献

资料研究方法，分别从文化类别、文化载体空间、空间序列

模式、文化空间行为4方面进行梳理，生成古镇历史文化叙事

信息数据库（表1）。文化载体空间与空间序列模式对应空间景

观叙事内容的解读。文化空间行为对应文化行为叙事内容的解

读。表中将木洞古镇历史文化类别划分为古镇特色记忆、水驿

文化、陆驿文化、商贸文化及仓储文化 [20-23]。空间景观层面从

木洞古镇到巴南区域古镇空间出发，对相应文化载体空间内部

要素构成、要素组合关系，以及相邻空间之间的序列关系进行

整合。文化空间行为层面以木洞古镇空间活动原型为基础，从

活动形式和参与人物两层面进行信息提取。

3.2 基于古镇原型景观的叙事符号转译

基于上述理论建构，木洞古镇景观叙事符号转译分为基

本特征、单体要素转译和物质空间转译3部分（表2）。基础特

征方面，从古镇原型景观的形态、肌理、结构3方面进行分

析。在单体要素符号转译方面划分表象性符号与推论性符号进

行转译。推论性符号转译具有明确意义指向，主要转译对象

为具有指向性的要素，如指示牌、景墙等，以及有具体原型记

载的古镇景观，如四方井、梯坎景观。表象性要素符号以要素

局部特征作主要表达进行重组转译，适宜于具有原型景观的

任何要素的创建，如水沟景观。物质空间符号的塑造是基于

单体要素的符号转译，衔接单体要素符号与过渡景观要素（如

树、草坪等）完成空间历史场景的再现。如四方井空间符号的

转译中，一方面以表象性符号转译与院落空间完成四方井元素

的现代景观演绎；另一方面基于古镇四方井特征与巴南地区井

空间的形态、肌理以及空间组合关系的梳理，对井、桥的要

素组合关系进行叙事演绎，在保留古镇井、桥空间要素组合关

系的同时将三者结合，以隐喻形式将四方井和桥主体元素作表

象性符号建构，以树、围墙、台阶、水井、洗衣台、草坪作要

素原型表达，还原周边环境氛围，强化历史场景的空间体验

感，引导观者记忆联想。

3.3 基于古镇游览路径的文化情节序列建构

以游览路径为景观空间和文化行为叙事提供基础叙事场

所，植入空间序列模式构成古镇景观空间的场景表述，在空

间中设置文化行为活动完成场景触发机制，构建古镇历史文化

在空间景观与文化行为两方面的叙事意义，最终多条叙事线路

联合完成镇域历史文化的景观叙事。木洞古镇5条历史文化线

的情节序列建构主要有以下3个组成部分：

 表1  基于木洞古镇历史文化的景观空间解读

木洞古镇文化

类别

文化载体空间
空间序列模式

文化空间行为

空间名称 要素构成 要素组合关系 活动形式 参与人物

古镇特色记忆

院落空间、

井空间、桥空

间、水空间

树、院落、街巷、四

方井、水井、水沟、

八洞拱桥、平板桥、

石凳等

①院落+树

②水沟+桥

③四方井+水沟+

平板桥

④街巷+绿地+桥

⑤台阶+洗衣台+

井1+…+井n

⑥石凳+树

①主街空间-支巷空

间-建筑

②街巷空间-建筑

③街巷空间-庭院空

间-建筑

④街巷空间-自然环境

空间-庭院空间-建筑

⑤街巷空间-井空间

龙门阵 居民

木洞山歌

（唱歌）
居民

水驿文化

水空间、驳岸

空间、滩涂

空间、街巷空

间、桥空间

临时茅舍、船只、江

石、水、滩涂、植被、

石台阶、青石板路、

街巷、商铺建筑等

①茅舍+船只+石+水+

植被

②台阶+滩涂+青石板

路+植被

③街巷+商铺+台阶+

茅舍

驳岸-滩涂-市集

号子渔歌

（唱歌）

力夫、纤夫、

渔民、船工等

义渡

（船渡）
居民、船工等

商贸集会

（集市）

居民、商人、

行人等

踏碛

（节日欢庆）
居民

陆驿文化

道路空间、市

集街巷空间、

停留空间

凉亭、青石步道、水

井、石凳、树（林）、

街巷、商铺建筑、台

阶、树、寨门关、隘

石碑刻等

①凉亭+树+水井

②道路+梯坎

③台阶+树+石碑

④寨门关+树+台阶

⑤台阶+步道+树林

场镇空间-驿道入口空

间-步道树林空间-亭

棚休憩空间-场镇空间

驿道行军 驿夫

商贸集会

（集市）

居民、商人、

行人等

商贸文化
街巷空间、院

落空间

街巷、商铺建筑、青

石板路、台阶等

①台阶+绿地+建筑

②台阶+树+建筑

③台阶+古垣墙+建筑

④街巷+商铺

街巷空间-廊下空间-

建筑空间

百日场赶集

（集市）

居民、商人、

行人等

仓储文化 粮仓空间 粮屯、粮仓、农具等 粮仓+树+矮墙
街巷空间-仓储广场

空间-粮仓
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（1）游览路径。依托文化原载体空间，还原场所周边环境

（图2）。不同文化有各自的载体空间，分布于古镇的不同方位，

如水驿文化的主要载体场所在江畔，周边环境是水；商贾文化

是街巷，周边环境为民居建筑等。因此游览路径设置在文化

原空间与环境的基础上进行，以此去判定历史文化在古镇的叙

事路径形态。如陆驿文化主要载体场所为林荫步道空间，常

为线性空间形态，处于树林幽静环境中，由此沿用木洞原驿

道空间，还原树林环境，打造陆驿文化叙事基础。

（2）空间序列。基于古镇传统空间序列模式，结合叙事

手法编排空间叙事顺序，对空间进行交换、重复、留白等布局

调整（图3）。如陆驿文化线路依托巴南地域驿道文化空间序

列，运用了插叙、跳叙的编排手法，打造从驿道入口空间—

休憩空间—树林步道空间—场镇商贸空间—码头空间—休憩

空间—树林步道空间的空间序列，还原了文化从静—闹—静

表2  木洞古镇原型景观转译

古镇原型

景观名称
基本特征 单体要素符号转译 物质空间符号转译

四方井

四方井形态1 四方井形

态2 青石板肌理 符号表象性转译
符号推论

性转译1
符号推论

性转译2

四方井-院落空

间转译

组织：院落结构

+树

四方井-水空间转译

组织：水井+四方井+洗衣台

+平板桥+景墙

水沟景观

水沟形态 自然江岸线形态 符号表象性转译
水沟空间转译

组织：建筑+青石铺装+水沟符号+板桥

梯坎

梯坎形态1 梯坎形态2 自然绿地

肌理
符号表象性转译 符号推论性转译

梯坎-绿地空间

转译

组织：阶梯+绿

地+景观空间

梯坎-寨门空间

转译

组织：石牌门+树

+阶梯+青石板

梯坎-广场空间

转译

组合：梯坎符号+

青石铺装+台阶

民居建筑

民居建筑结构 建筑瓦片肌理 符号推论性转译1 符号推论性转译2

的环境氛围，展现驿道行路的艰难与趣味。

（3）文化行为。在文化主要载体空间植入相关文化活动。

在多文化叙事空间中植入多文化活动，关联多历史文化的同时

形成文化的层次叙事。如陆驿文化中，树林步道空间、市集街

巷空间作为主要载体分别植入驿道行军活动和商贸赶集活动，

观者以驿夫视角体验驿道生活，与水驿文化叙事交叠的节点空

间，结合两类文化活动共同叙事。

4 小结

古镇是文化的重要载体，从初生到衰败至再生的发展历

程都伴随着文化及其意义的变化，文化信息亦沉积于古镇景观

载体中，那么如何解读古镇历史文化，识别古镇原型景观并

于空间中进行演绎，对基于文化留存的时代更新建设具有重要

价值意义。本文结合景观叙事理论，在叙事内容、叙事符号、

情节序列3方面对古镇景观的文化叙事进行建构，并以木洞古

镇为例，梳理古镇历史文化的景观信息，并解读、分析、重

塑其形态，实现古镇景观符号的编码转译，再由符号进行古

镇景观空间的当代演绎，串联空间形成文化主题联动，构建

古镇历史文化情节叙事。在此过程中，文化与景观的内在逻辑

关系、原型与符号的提取塑造，空间与文化的编演，使古镇

历史文化与景观在叙事这个平台上做到了精神与物质的灵魂对

话。
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2. 木洞古镇历史文化游览路径示意图

3. 木洞古镇历史文化线空间景观与文化行为序列编排示意图
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（1）游览路径。依托文化原载体空间，还原场所周边环境

（图2）。不同文化有各自的载体空间，分布于古镇的不同方位，

如水驿文化的主要载体场所在江畔，周边环境是水；商贾文化

是街巷，周边环境为民居建筑等。因此游览路径设置在文化

原空间与环境的基础上进行，以此去判定历史文化在古镇的叙

事路径形态。如陆驿文化主要载体场所为林荫步道空间，常

为线性空间形态，处于树林幽静环境中，由此沿用木洞原驿

道空间，还原树林环境，打造陆驿文化叙事基础。

（2）空间序列。基于古镇传统空间序列模式，结合叙事

手法编排空间叙事顺序，对空间进行交换、重复、留白等布局

调整（图3）。如陆驿文化线路依托巴南地域驿道文化空间序

列，运用了插叙、跳叙的编排手法，打造从驿道入口空间—

休憩空间—树林步道空间—场镇商贸空间—码头空间—休憩

空间—树林步道空间的空间序列，还原了文化从静—闹—静

表2  木洞古镇原型景观转译

古镇原型

景观名称
基本特征 单体要素符号转译 物质空间符号转译

四方井

四方井形态1 四方井形

态2 青石板肌理 符号表象性转译
符号推论

性转译1
符号推论

性转译2

四方井-院落空

间转译

组织：院落结构

+树

四方井-水空间转译

组织：水井+四方井+洗衣台

+平板桥+景墙

水沟景观

水沟形态 自然江岸线形态 符号表象性转译
水沟空间转译

组织：建筑+青石铺装+水沟符号+板桥

梯坎

梯坎形态1 梯坎形态2 自然绿地

肌理
符号表象性转译 符号推论性转译

梯坎-绿地空间

转译

组织：阶梯+绿

地+景观空间

梯坎-寨门空间

转译

组织：石牌门+树

+阶梯+青石板

梯坎-广场空间

转译

组合：梯坎符号+

青石铺装+台阶

民居建筑

民居建筑结构 建筑瓦片肌理 符号推论性转译1 符号推论性转译2

的环境氛围，展现驿道行路的艰难与趣味。

（3）文化行为。在文化主要载体空间植入相关文化活动。

在多文化叙事空间中植入多文化活动，关联多历史文化的同时

形成文化的层次叙事。如陆驿文化中，树林步道空间、市集街

巷空间作为主要载体分别植入驿道行军活动和商贸赶集活动，

观者以驿夫视角体验驿道生活，与水驿文化叙事交叠的节点空

间，结合两类文化活动共同叙事。

4 小结

古镇是文化的重要载体，从初生到衰败至再生的发展历

程都伴随着文化及其意义的变化，文化信息亦沉积于古镇景观

载体中，那么如何解读古镇历史文化，识别古镇原型景观并

于空间中进行演绎，对基于文化留存的时代更新建设具有重要

价值意义。本文结合景观叙事理论，在叙事内容、叙事符号、

情节序列3方面对古镇景观的文化叙事进行建构，并以木洞古

镇为例，梳理古镇历史文化的景观信息，并解读、分析、重

塑其形态，实现古镇景观符号的编码转译，再由符号进行古

镇景观空间的当代演绎，串联空间形成文化主题联动，构建

古镇历史文化情节叙事。在此过程中，文化与景观的内在逻辑

关系、原型与符号的提取塑造，空间与文化的编演，使古镇

历史文化与景观在叙事这个平台上做到了精神与物质的灵魂对

话。
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2. 木洞古镇历史文化游览路径示意图

3. 木洞古镇历史文化线空间景观与文化行为序列编排示意图
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